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O presente relatério corresponde ao relatério final, de fecho do projeto “Ha Rio e Mar, Ha Lixo

para Transformar”, compreendendo o Ultimo trimestre (72 trimestre) do projeto bem como o

acumulado desde o inicio do mesmo.

Tabela 1. Tabela sintese das atividades realizadas

ID Descricao Atividade Status Observagdes/Justificagdes

EIXO 1 - SENSIBILIZACAO

1.1 SessOes de Carater Técnico Executada

1.2 Sessdes de Cinema Executada

1.3 Sessdes tedrico-praticas Executada

1.4 Border Game Executada

1.5 Campanhas de “Plogging” Executada

16 Camp.z?nhaNS de pre,vepgao e reducao Executada
na utilizagdo do plastico

21 AgOes de aco|h|mento no Parque Executada
Aventura da Lipor

29 S(,essoes de Cinema e exibicao de Executada
videos

23 V|§|tas ao Cllrf:wto.lnt?rpretatlvo do Executada
Trilho Ecoldgico/rio Tinto

2.4 Campanhas de sensibilizagdo em praias | Executada

3.1 Sessoes de esclarecimento Executada
£ — bilizacs

3.2 xp0,5|.g;ao de sensibilizagdo para a Executada
temadtica

33 Sen’5|b|||zagao para a reciclagem dos Executada
residuos

I = -

34 Co ocargfo de equlpamentos de Executada
deposigao de residuos

3.5 Campanhas de “Plogging” Executada

EIXO 2 - LITERACIA

4.1 Producdo de conteudos Executada

42 A(;oe%s'de formacgao relacionados com a Executada
tematica Oceanos

4.3 Avaliagdo da formagdo Executada

EIXO 3 - PROMOGAO E DVULGAGCAO

5.1 Planeamento Executada

5.2 Apresentacdo publica do projeto Executada

5.3 Exposicao itinerante Executada

5.5 Elalbpragao deNum guia de boas Executada
préticas (versdo impressa)
El 3 i

56 a'b_orat;ao dekum' g.wa de boas Executada
praticas (versdo digital)

5.7 Realizagdo de um concurso nacional Executada

58 Divulgagdo dgs vencedores do Executada
concurso nacional
Proj | i j

5.9 rojeto de voluntariado jovem para a Executada

natureza e florestas

Relatério Final
04_SGS#1 — Ha Rio e Mar, Ha Lixo para Transformar
2



lceland FF‘LI:I:' @ REPUBLICA

. . PORTUGUESA
Liechtenstein «
Norway grants AGAO CLIMATICA

6.1 Resumo, com~p|lagao e dlvlul.gag.ao de Executada
Recomendagdes em relatério final
6.2 Medigdo dos indicadores de impacto Executada
6.3 Av?lfagao e disseminacdo de boas Executada
praticas
6.4 Encerramento do projeto Executada
Execugdo Técnica | 100%

Resumo das atividades realizadas

EIXO 1 — SENSIBILIZACAO
Atividade ID1 — Divulgacdo do projeto junto dos estabelecimentos de ensino
Atividade ID1.1 - SessOes de cardter técnico

Desde o inicio do projeto foram realizadas 42 acGes com 1086 participantes, tendo sido superado
o indicador proposto.

Uma vez finalizada esta atividade (62 trimestre), apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Alertar para a problematica do lixo marinho e para o impacto das nossas atitudes e
escolhas.

Descrigdo: Estas sessdes consistiram na apresentacdo da problematica do lixo marinho, a sua
origem, as consequéncias para o ecossistema marinho, assim como para o ser humano. Foram
abordadas formas de combater e de prevenir esta ameaca, e dadas dicas para um consumo mais
sustentdvel e de preservacdo dos recursos.

Formato: A maioria das sessdes foi efetuada no formato online, devido a pandemia. No entanto,
ainda foi possivel executar algumas presencialmente. Em ambos os modelos, é exposta uma
apresentacdo e é realizada uma dindmica, recorrendo a um quiz, de forma a interagir com os
participantes.

Publico-alvo: comunidade escolar

Adesdo: Estas sessdes tiveram uma boa adesdo, visto que as sessdes propostas pela equipa do
projeto foram sempre aceites pelas instituicdes e, frequentemente, houve contacto direto por
parte das instituicdes a manifestar interesse em participar.

Impacto das ag¢des: Durante as sess@es € notadvel o interesse dos participantes, visto que
estiveram sempre muito ativos, na colocagdo de questdes e na exposicdo das suas opinides. Uma
vez que as escolas sdo acompanhadas por outro projeto, o Lipor Geracdo +, os técnicos constatam
a mudanca de comportamentos. Muitas vezes, depois das sessdes, as turmas desenvolvem
trabalhos de grupo sobre a tematica e foram colocados alertas pela escola, para sensibilizarem
comunidade escolar.
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Atividade ID1.2 - SessGes de cinema

Desde o inicio do projeto foram realizadas 111 a¢Ges com 421 participantes, tendo sido superado
o indicador proposto.

Dada a finalizagdo da agdo no final do 69 trimestre, apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Promover o debate e o espirito critico dos participantes, através do visionamento de
videos.

Descrigdo: Estas sessdes consistiram em disponibilizar o acesso a uma plataforma, na qual os
professores e os alunos poderiam visualizar os videos interativos, intitulados de “Curtas Ha Rio e
Mar”. Durante a visualizacdo das curtas-metragens nesta plataforma, os participantes interagem
através de resposta a questdes que sao apresentadas ao longo do video.

Formato: As sessGes foram dinamizadas através da ferramenta Nearpod (https://nearpod.com/),
na qual sdo exibidos videos relacionados com o lixo marinho e com boas praticas para o seu
combate. Alguns dos professores acederem na sala de aula, realizando a sessdo para toda a

turma. Por outro lado, outros docentes decidiram utilizar a dindmica como trabalho de casa, para
cada aluno aceder e fazer a atividade em familia.

De acordo com o grau de escolaridade, foram produzidas 5 sessdes diferentes:

e “Hospital dos Animais” — ensino Pré-escolar - https://app.nearpod.com/?pin=8t4pl

e  “Oceano. O Grande Pulmao do Planeta” — 12 ciclo - https://app.nearpod.com/?pin=z5uj3

e “Earths Ekko” — 292 e 32 ciclo - https://app.nearpod.com/?pin=9VYI7

e “Poluigdo dos Plasticos” — ensino Secundario - https://app.nearpod.com/?pin=vyaje

Publico-alvo: comunidade escolar

Adesdo: Estas sessdes tiveram uma boa adesdo, visto que as sessdes propostas pela equipa do
projeto foram sempre aceites pelos professores e alunos.

Impacto das agdes: Denotou-se um impacto positivo destas acles, pelas respostas que foram
recebidas. A comunidade escolar apresenta uma maior consolidacdo dos conhecimentos e um
maior compromisso com as boas praticas ambientalmente sustentdveis. Neste caso em
particular, o fato desta atividade ter sido realizada no Nearpod garantiu as instituicdes uma
autonomia no seu desenvolvimento.

Atividade ID1.3 - SessOes tedrico praticas

No ambito desta atividade, foram realizadas um total de 66 a¢des, envolvendo 2134 participantes,
desde o inicio do projeto.

Com a finalizacdo desta acdo no final do 62 trimestre, apresenta-se um breve resumo:
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Objetivo: Demonstrar a importancia do ecossistema marinho para a manutengdo da vida no
planeta e incentivar para correta gestdo de residuos.

Descricdo: Apds um enguadramento tedrico para a problematica associada ao excesso de
consumo e da importancia do oceano para a sobrevivéncia do Homem, os participantes sdo
desafiados a realizar experiéncias:

e Kahoot “H3a Rio e Mar” — De forma a conseguirmos obter reacdo e perceber se os
conhecimentos foram adquiridos, foi utilizada a ferramenta digital kahoot que permite
fazer questionarios online, adaptados a escolaridade dos participantes da sessdo tedrico-
pratica.

o HaRio e Mar, Ha Lixo para Transformar - 2/3 ciclos

o HaRioe Mar —Secunddrio
o E melhor Prevenir do que Remediar
o Mito ou Verdade?!

e Presencial - “Lixo ou natural?”: num recipiente com areia, imitando a praia, é necessario
distinguir os materiais que sdo naturais do ecossistema marinho dos materiais que dizem
respeito a residuos, percebendo a sua origem e o que deve ser feito para os evitar.

e Presencial - “O que come o peixe?”: com um recipiente com agua e missangas de varias
cores, os participantes sdo desafiados a colocarem-se no papel de um animal marinho e
tentar recolher com uma rede as missangas apenas de 1 cor (que corresponde ao
alimento), sem apanhar as outras (que correspondem a microplasticos). Assim,
conseguem perceber a dificuldade que um peixe sente ao tentar comer apenas o que é
seu alimento.

Formato: Durante o periodo em que nado foi possivel realizar sessdes presencialmente, a equipa
do projeto adaptou-se utilizando ferramentas digitais que permitem interagdo com os
participantes. Apesar disso, ainda foi possivel executar as sessdes presenciais em ambiente
escolar e em algumas praias dos municipios associados a LIPOR.

Publico-alvo: comunidade escolar

Adesdo: As sessdes tedrico-praticas sao as que mais interesse despertam nos participantes, pelo
facto de poderem experienciar e descobrir por eles mesmos.

Impacto das a¢des: Denotou-se um impacto significativo no comprometimento dos participantes,
por se sentirem envolvidos. Com a ferramenta online (kahoot), é possivel captar uma maior
atencdo dos intervenientes, uma vez que desperta o lado competitivo para acertarem na resposta
correta e serem rapidos a responder. Por outro lado, as sessdes praticas presenciais permitiram
uma maior percecdo do impacto das atitudes no combate do lixo marinho.

Atividade |D1.4 - Border Game

A finalizacdo desta acdo decorreu no final do 62 trimestre, no entanto o langamento oficial do
jogo “O Oceano Contra Ataca” foi no dia 30 de marco, no auditdrio da Casa do Desporto do IPDJ.

De seguida apresenta-se um breve resumo da atividade:
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Obijetivo: promover a aprendizagem junto dos jovens e comunidade onde se inserem, acerca das
questdes relacionadas com a Prevengao e Sensibilizacdo para a redugao do lixo marinho.

Descricdo: O Border Game permite uma abordagem lIUdica e recreativa em forma de jogo de
tabuleiro. Neste jogo, os participantes sdo desafiados a escolher atitudes, umas que podem
contribuir para a poluigcdo e outras para um ambiente mais sustentdvel. Assim, o jogador aprende
gue ndo importa apenas vencer, chegando a meta, mas também ndo deixar o Oceano
contaminado.

Pudblico-alvo: Jovens em geral dos 6 aos 12 anos - Escolas, Casas da Juventude, Associacdes
Juvenis, Lojas Ponto J3, espacos existentes nas Regibes Norte, Centro, Lisboa e Vale do Tejo,
Alentejo e Algarve, servicos regionais do IPDJ e que estdo espalhados em todos os distritos de
Portugal Continental.

Adesdo: A adesdo dos jovens ao jogo de tabuleiro “O Oceano Contra-Ataca”, é extremamente
positiva e os jovens demonstram grande vontade e apeténcia para o jogo e denota-se que 0s
mesmos desenvolvem competéncias relacionais, aprendem a relacionar os temas associados a
prevencdo e sensibilizacdo para a reducdo do lixo marinho, a questionar e a construir alternativas
para um mundo melhor e para a preservacdo dos oceanos.

Impacto das agdes: A utilizagdo deste jogo de tabuleiro é vista como uma atividade de ensino-
aprendizagem e tem o potencial de incrementar a motivacdo e, consequentemente, o
envolvimento dos jovens e dos seus educadores na construcdo do seu conhecimento, ao nivel da
literacia do Oceano e a Protecdo e Preservacdo do Mar, nomeadamente no que diz respeito a
sensibilizacdo dos jovens quanto a forma como podemos agir na prevencao e combate a poluicdo
do ambiente marinho. O impacto do jogo foi avaliado por meio de andlise qualitativa, através da
observacdo da interacdo entre os jovens jogadores, interacdo e relacionamento com os
educadores e outros monitores.

Atividade ID1.5 - Campanhas de “Plogging"

No ambito deste projeto foram realizadas 4 acGes de plogging para a populacdo escolar, onde
participaram 76 alunos e onde se recolheram e encaminharam para valorizagao 74kg de residuos.

O indicador “Total de material recolhido nas acGes de plogging” ficou abaixo do expectdvel, o que
representa uma menor quantidade de residuos nas margens dos rios e no areal. Este valor pode
dever-se a existéncia de limpezas efetuadas pelas empresas contratadas pelos municipios ou pela
iniciativa propria dos cidaddos.

Uma vez que esta atividade se encontra finalizada, apresenta-se um breve resumo:
Obijetivo: Recolher o maximo de residuos para valorizacgdo.

Descrigdo: As campanhas de “plogging” consistem em conciliar a caminhada/corrida com a
recolha de residuos que se vai encontrando pelo percurso definido.
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Formato: Estas acBes foram organizadas com escolas que demonstraram interesse em participar.
Foram definidos percursos préximos das suas instalacdes, de forma a percorreram alguns
quilémetros junto a cursos de agua. Durante a caminhada, a equipa de projeto disponibilizou
todo o material necessdrio para a recolha de residuos (luvas e sacos verdes, amarelos e pretos)
e, no final, pesou todo o material recolhido.

Apds esta pesagem, foi articulado com o municipio abrangido a recolha dos sacos para
valorizacdo. No caso dos residuos reciclaveis foram encaminhados para valorizacao multimaterial
(LIPOR 1), enquanto os sacos de lixo comum foram direcionados para valorizagcdo energética
(LIPOR 11).

Publico-alvo: alunos, professores, assistentes operacionais e familiares dos alunos.

Adesdo: A comunidade escolar demonstra muito interesse em participar nestas campanhas, visto
que alia a atividade fisica a sensibilizacdo ambiental.

Impacto das agdes: Denotou-se um impacto significativo na reagcdo dos participantes cada vez
gue encontravam residuos que os faziam questionar sobre a sua origem e a atitude que levou a
descarta-los de forma indevida.

Atividade ID1.6 - Campanhas de prevencao e reducdo na utilizacdo do plastico

Desde o inicio do projeto foram realizadas 32 atividades/campanhas, abrangendo cerca de 2000
alunos assim como a comunidade docente e ndo docente. A acdo teve o seu término durante o
62 trimestre.

Com indicador atingido, apresenta-se um breve resumo da mesma:

Objetivo: Sensibilizar a comunidade escolar, dotando-a de ferramentas que permitam a
diminuicdo da produgao de residuos, a redugdo do consumo de objetos de plastico de uso-Unico,
bem como o aumento da taxa de reutilizacdo e de reciclagem.

Descrigdo: A campanha foi dividida em 4 fases:

e Ativagdo: Auscultacdo do interesse das instituicdes escolares em aderir a campanha.

e Diagnostico: Solicitagdo de pesagens e registo fotografico das embalagens de plastico de
uso-unico utilizadas pelos alunos/utentes da instituigdo.

e Desenvolvimento: Envio de dicas com boas praticas para reduzir a utilizagdo de plasticos
de uso-Unico, recorrendo a cartazes para afixagdo nos espagos comuns dos
estabelecimentos de ensino.

e Avaliagdo: Envio de um pequeno questiondrio para testar os conhecimentos, com recurso
a plataforma kahoot.

Formato: Todas as campanhas foram realizadas a distancia com a partilha de documentos entre
a equipa técnica da LIPOR e as institui¢cdes.

Pdblico-alvo: comunidade escolar
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Adesdo: Apesar da comunidade escolar demonstrar interesse em participar nestas campanhas,
verifica-se que a falta de disponibilidade impediu a sua concretizagdo em mais escolas.

Impacto das agBes: Denotou-se um impacto bastante positivo, pelo facto das instituicGes terem
adotado habitos ambientalmente mais sustentdveis. Em algumas escolas, embora tenha
participado apenas 1 turma, as boas praticas foram disseminadas com a implementacdo de cantis
e bebedouros para toda a comunidade escolar.

Atividade ID2 — Divulgagdo do projeto junto da comunidade
Atividade ID2.1 - A¢Bes de acolhimento no Parque Aventura da Lipor

Neste Ultimo trimestre (janeiro a marco) foram acolhidos 1303 visitantes no Parque Aventura e
Trilho Ecoldgico

Todos os utilizadores do Parque Aventura e Trilho Ecoldgico da Lipor sdo sensibilizados no portdo
de acesso, com dicas apresentadas no quiosque multimédia. Nas instalacdes existe, ainda, um
colaborador que tem a funcdo de vigiar, monitorizar e sensibilizar os visitantes.

No periodo de vigéncia deste projeto, mesmo com as limitagcdes de seguranca impostas, foram
acolhidas 6329 pessoas.

Como balanco e fecho da atividade apresenta-se uma breve descricdo da mesma

Objetivo: sensibilizar os visitantes para um consumo mais consciente e sustentdvel, bem como
para a correta gestdo de residuos.

Descrigdo: Exposicdao de mensagens com alertas sobre a problematica do lixo marinho e com
exemplos de boas préaticas para a prevencao da producdo de residuos.

Formato: Todos os utilizadores do Parque Aventura e Trilho Ecoldgico da Lipor sdo sensibilizados
no portdo de acesso, com dicas apresentadas no quiosque multimédia. Nas instalacdes existe,
ainda, um colaborador que tem a fung¢do de vigiar, monitorizar e sensibilizar os visitantes.

Publico-alvo: populagdo em geral.

Adesdo: Apesar de todos os utilizadores das instalagdes serem sensibilizados, o numero de
acessos comecgou a diminuir nos ultimos quatro meses do ano. O principal motivo deve-se as
limitages no percurso do trilho, de acordo com o plano de contingéncia da LIPOR, o que levou a
gue os visitantes ndo frequentassem o espaco com a mesma regularidade que faziam, quando a
totalidade do trilho estava disponivel.

Impacto das agdes: embora tenha existido uma redugdo no nimero de visitantes no espaco,
devido a pandemia, a atividade teve impacto nos comportamentos. Os utilizadores ficaram mais
informados e passaram a estar mais conscientes das suas atitudes.

Atividade ID2.2 - SessOes de Cinema e exibicdo de videos
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No periodo de implementacdo deste projeto foram realizadas 2 sessdes de cinema. Assistiram a
estas sessdes 288 pessoas. A agdo teve a sua finalizagdo durante o 69 trimestre e com indicador
atingido. Apresenta-se um breve resumo da mesma:

Objetivo: Reconhecer e identificar os habitos didrios que podem ser mudados para a prevengdo
do lixo marinho.

Descrigdo: Devido a pandemia, o Parque Aventura esteve encerrado e ndo foi possivel receber
visitantes. Contudo, a comunicacdo na rede social Facebook manteve-se e a exibicdo de videos
foi uma possibilidade de sensibilizar os seguidores de forma mais clara e apelativa. O video “Da
Terra ao Mar, ha Lixo para Transformar”, exibido para os inscritos da Academia Junior do Parque
Aventura, foi criado e produzido pela equipa técnica da LIPOR.

Formato: Esta atividade foi executada via online, através do Facebook do Parque Aventura e do
Nearpod, “Da Terra ao Mar, ha Lixo para Transformar”.

Publico-alvo: populagdo em geral

Adesdo: Esta acdo foi muito bem aceite pelos seguidores da pagina de Facebook do Parque
Aventura e pelos participantes da Academia Junior, visto que os videos sdo curtos e com atitudes
gue todos se identificam.

Impacto das agdes: Verifica-se um impacto positivo, pelas rea¢des nas redes sociais e na
plataforma da Academia Junior.

Atividade 1D2.3 - Visitas ao Circuito Interpretativo do Trilho Ecoldgico/ Rio Tinto

Desde o inicio do projeto foram realizadas 9 visitas ao Trilho Ecoldgico, abrangendo um total de
1073 pessoas.

Esta atividade foi finalizada no final do 62 trimestre com indicador atingido. Apresenta-se um
breve resumo:

Objetivo: Preservar e promover a biodiversidade junto dos cursos de dgua.

Descrigdo: Percorrendo o trilho, os visitantes contactam com a natureza e com as técnicas de
gestdo e manutencdo de espacos verdes sustentdveis, tais como pastoreio e plantacdo de
espécies autdctones. Pelo percurso junto ao Rio Tinto, onde hd a possibilidade de visitar o
Laboratdrio Rios + da LIPOR, um espaco experimental, demonstrativo e natural de técnicas de
engenharia natural para a melhoria da qualidade deste ecossistema. No antigo moinho, agora
Centro Interpretativo do Rio Tinto, podem observar a obra de Bordalo Il, “O Peixe”, que alerta
para o problema da poluicdo aquatica e promove a reutilizacdo de materiais, evitando que se
transformem em residuos.

Formato: Esta atividade foi executada em modo presencial e virtual. Com a pandemia, a visita foi
adaptada para o modo virtual, sendo transmitida em direto, via streaming, para que os visitantes
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pudessem percorrer o espago, acompanhados por um técnico que os guia. Complementar a esta
visita, existe um roteiro virtual que a populagao pode aceder para uma visita auténoma.

Durante as visitas virtuais foi também utilizado um questionario para interagir com os
participantes: Quiz da Visita Virtual ao Trilho Ecoldgico da Lipor

Publico-alvo: Alunos, agentes educativos e representantes de associagcBes com interesse na
preservacao dos rios e do oceano.

Adesdo: As escolas encontram-se bastante recetivas a realizacdo desta visita, tendo maior
interesse no formato presencial. Apesar disso, algumas escolas sentem dificuldade em conseguir
deslocacdo, devido as restricdes impostas pelas medidas preventivas da pandemia.

Impacto das agdes: Estas visitas apresentam um impacto positivo por darem a possibilidade de
0s visitantes contactarem diretamente com a natureza e experienciarem.

Atividade ID2.4 - Campanhas de sensibilizagdo em praias
Tal como previsto foram realizadas um total de 8 campanhas, que abrangeram 650 pessoas.

A atividade foi finalizada no 52 trimestre e com indicador atingido, apresenta-se um breve resumo
da mesma:

Objetivo: sensibilizar a populacdo para a correta gestdo de residuos, bem como para um consumo
mais consciente e sustentdvel.

Descrigdo: Esta campanha decorreu durante a época balnear e consistiu na sensibilizacdo dos
banhistas em praias dos municipios associados a LIPOR. A informacgdo foi prestada quer pelas
estruturas instaladas (que comunicam as Boas Praticas do Guia), quer pelos promotores. Estes
tiveram, ainda, o papel de convidar os banhistas que chegavam a praia para reciclar os seus
préprios residuos (produzidos na praia), usando o saco oferecido no momento. A saida, os
participantes dirigiam-se ao espaco do “Ha Rio e Mar, Ha Lixo para Transformar” e entregavam
os residuos para reciclagem. No final, como reconhecimento, recebiam o Guia de Boas Praticas
(impresso no saco de pano).

Formato:
Campanhas de sensibilizagdo em praias
Municipio Data Local
Espinho 24 de julho Praia da Baia
Gondomar 28 de agosto Praia da Lomba
Porto 31 dejulho Praia do Carneiro
Matosinhos 1 de agosto Praia de Matosinhos, junto ao Bar do Tita
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7 de agosto Praia de Lega, a frente da Restaurante Cascata

Pdvoa de Varzim | 8 de agosto Praia dos Beijinhos
14 de agosto Praia da Olinda
Vila do Conde
15 de agosto Praia de Vila Cha

Publico-alvo: populacdo em geral

Adesdo: A populacdo aderiu e interagiu facilmente nesta campanha. Contudo, em algumas praias,
as condicBes meteoroldgicas ndo foram as mais favoraveis para o seu desenvolvimento

Impacto das agBes: O impacto foi bastante positivo junto dos banhistas abordados, visto que
demonstraram interesse em participar ativamente e, muitas vezes, aproximavam-se
voluntariamente dos promotores para esclarecer duvidas e para conhecer o projeto. Apesar do
objetivo desta campanha ser que os banhistas entregassem apenas os residuos produzidos
durante a sua estadia na praia, verificou-se uma grande sensibilidade, sendo que, em muitos dos
casos, os proprios decidiram recolher os residuos encontrados no areal. E de salientar que esta
campanha teve um alcance maior, tendo ido além dos contactos diretos.

Atividade ID3 - Divulgagao do projeto junto de publico especifico
Atividade ID3.1 - Sessdes de esclarecimento

Desde o inicio do projeto foram realizadas 34 acdes, abrangendo 3035 pessoas, tendo sido
atingido o indicador. Esta atividade teve a sua conclusdo durante o 62 trimestre. De seguida
apresenta-se um breve resumo da mesma:

Objetivo: Sensibilizar para o combate e prevencgdo do lixo marinho.

Descrigdo: Para técnicos, decisores politicos e representantes de associa¢les, as sessdes
consistiram em conversas com partilhas de boas praticas e momentos de colocacdo de questdes
para o esclarecimento de duvidas sobre gestdo de residuos e consumo sustentdvel. Para os
profissionais do mar, foi realizada uma sessdao que abrangeu pescadores e homens de terra
(manutencdo dos materiais de pesca), na qual recorremos a uma personagem teatral de rua, a
“Dona Generosa” que transmitiu os seus conhecimentos e preocupacdes.

Formato: As sessGes de esclarecimento foram desenvolvidas com o contacto direto com o publico
especifico. Algumas das sessGes decorreram no formato online, mas foi privilegiado o modelo
presencial.

Publico-alvo: técnicos, decisores politicos e representantes de associacSes e profissionais do mar.
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Adesdo: Em todos os locais, a equipa técnica foi bem recebida, tendo sido esclarecidas diversas
guestdes, principalmente sobre a politica de reducdo do consumo de plasticos de uso-Unico e
sobre 0os novos materiais que surgiram para a substituicao do plastico.

Impacto das ag¢des: Verificou-se uma maior consciéncia do impacto das atitudes de cada um para
o combate e prevencdo do lixo marinho, especialmente, junto dos profissionais cujo trabalho
depende do mar.

Atividade |D3.2 - Exposicdo de sensibilizagdo para a tematica

Durante o periodo de implantacdo do projeto foram realizadas 11 itinerancias, envolvendo 2020
pessoas.

De acordo com o previsto no cronograma esta atividade teve o seu termino no final do 62
trimestre pelo que se apresenta um breve resumo:

Objetivo: Alertar e sensibilizar para esta tematica de uma forma interativa, percorrendo varios
espagos municipais e outros.

Descrigdo: A exposicdo contemplou informacgdo sobre a problematica do lixo marinho, sobre o
projeto, o Guia de Boas Praticas num quiosque multimédia (mupi), um video e um jogo “Corrida
Limpa Praias”, disponiveis numa mesa interativa.

Formato: A exposicdo passou por diferentes espagos, exteriores e interiores, dos 8 municipios da
area de abrangéncia da LIPOR (Espinho, Gondomar, Maia, Matosinhos, Porto, Pévoa de Varzim,
Valongo e Vila do Conde). De junho a agosto, esta exposicdo esteve numa tenda itinerante,
instalada em cada um dos municipios LIPOR durante 4 dias. A acompanhar a acdo estiveram 3
promotores que apoiaram a utilizagcdo dos equipamentos, sensibilizaram para a prevengao do lixo
marinho e esclareceram duvidas sobre a tematica. De setembro a dezembro, os equipamentos
interativos estiveram com maior permanéncia em espacos interiores, nomeadamente no Centro
de Ciéncia Viva de Vila do Conde e no Centro Distrital da Seguranga Social do Porto.

Apesar de finalizada a itinerancia, a exposi¢cdo continuard permanente na recec¢ao do Edificio
Administrativo da LIPOR.

Publico-alvo: populacdo em geral

Adesdo: A comunidade em geral demonstrou curiosidade e interesse em aproximar-se da
exposicdo, em visualizar os videos e jogar a “Corrida Limpa Praias”. Em alguns locais, a exposicdo
recebeu também a visita de grupos de alunos e de professores cativados pela tematica.

Impacto das agdes: as acdes de rua tém um grande impacto na populagdo, visto que é um local
onde as pessoas tém interesse em adquirir mais conhecimento e em partilhar experiéncias. Para
além disso, demonstraram vontade em participar em outras a¢des, tendo sido direcionadas para
atividades deste projeto, como as Campanhas de “plogging”.
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Atividade ID3.3 - Sensibilizacdo para a reciclagem dos residuos
Desde o inicio do projeto, foram concretizadas um total de 33 ac¢des, envolvendo 180 pessoas.
Dada a finalizacdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:
Obijetivo: Sensibilizar para o aumento da taxa de encaminhamento para reutilizacdo e reciclagem.

Descricdo: As acdes de sensibilizacdo contemplaram uma abordagem direta junto dos
concessiondrios de praia e dos profissionais do mar, onde a equipa técnica da LIPOR teve a
responsabilidade de incentivar para a reciclagem dos residuos, bem como, de identificar as
necessidades relacionadas com a contentorizacdo e com a logistica de recolha.

Formato: Para os concessiondrios de praia, o contacto foi realizado no seu préprio local de
trabalho, onde a equipa técnica identificou necessidades e esclareceu duvidas. Junto dos
pescadores e dos homens de terra, que se encontram nos armazéns a fazer a manutencado das
redes e outros trabalhos piscatérios de terra, a equipa entregou um folheto informativo, um
autocolante com as regras da reciclagem e um conjunto de ecobags.

Publico-alvo: Concessiondrios de praia e profissionais do mar.
Adesdo: Em todas as abordagens, verificou-se uma boa recetividade por parte do publico-alvo.

Impacto das a¢des: Denotou-se um impacto positivo das a¢des, visto que a maioria das pessoas
demonstrou interesse em melhorar as condicdes de entrega de residuos nos locais de trabalho.

Atividade ID3.4 - Colocagdo de equipamentos de deposicdo de residuos
Dada a finalizagdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:
Objetivo: Aumentar a taxa de encaminhamento de residuos para reutilizagcdo e reciclagem.

Descrigdo: Esta acdo consiste na colocacdo de equipamentos para a recolha de papel/cartdo,
embalagens de plastico/metal, embalagens de vidro, deposicdo de lixo comum e para o
armazenamento de residuos de pesca (ex.: redes e boias).

Formato: Colocagdo de contentores nos espagos comuns dos setores da comunidade piscatoria
e a entrega de ecobags distribuidos por cada armazém.

Publico-alvo: Profissionais do mar

Adesdo: Verificou-se uma grande recetividade e um envolvimento de toda a Comunidade
Piscatéria neste novo modelo de gestdo de residuos.

Impacto das agdes: A entrega de equipamentos representa um elevado impacto na atividade dos
profissionais do mar, visto que existem melhorias nas condicGes para a acomodacdo dos residuos.

Atividade ID3.5 - Campanhas de “Plogging"
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Como balanco final de fecho desta atividade foram realizadas 11 ac¢des, 504 participantes e 399kg
de residuos encaminhados para valorizagdo.

O indicador “Total de material recolhido nas acGes de plogging” ficou abaixo do expectavel, o que
representa uma menor quantidade de residuos nas margens dos rios e no areal. Este valor pode
dever-se a existéncia de limpezas efetuadas pelas empresas contratadas pelos municipios ou pela
iniciativa propria dos cidadaos.

Obijetivo: Recolher o maximo de residuos para valorizacao.

Descrigdo: As campanhas de “plogging” consistem em conciliar a caminhada/corrida com a
recolha de residuos que se vdo encontrando pelo percurso definido.

Formato: Os participantes foram divididos por 4 equipas, cada uma delas, composta por um
maximo de 25 membros. Foi atribuido a cada equipa o nome de um animal da costa do Grande
Porto: Alforreca, Estrela-do-mar, Sargo e Navalheira. Foi definido um percurso com 4 check-
points, um para cada uma das equipas, devidamente identificados com o seu respetivo simbolo,
para deixar/guardar os sacos cheios com os residuos recolhidos. Esta recolha teve um tempo
limite apds o qual os residuos eram pesados. Apds esta pesagem, foi articulado com o municipio
abrangido a recolha dos sacos para valorizacdo. No caso dos residuos reciclaveis foram
encaminhados para valorizacdo multimaterial (LIPOR 1), enquanto os sacos de lixo comum foram
direcionados para valorizagdo energética (LIPOR II).

Em cada acdo foi eleita uma equipa vencedora tendo em conta o peso de residuos recolhidos.
Todos os participantes levaram para casa uma t-shirt da sua equipa e os vencedores uma
medalha.

Publico-alvo: Populagdo em geral.

Adesdo: Apesar das limitagdes de participantes decorrentes das regras de seguranca Covid a
populacdo demonstrou muito interesse em participar nestas campanhas, visto que as mesmas
conciliam a atividade fisica a sensibilizacdo ambiental.

Impacto das agGes: Denotou-se um impacto significativo na rea¢do dos participantes cada vez
gue encontravam residuos que os faziam questionar sobre a sua origem e a atitude que levou a
descartd-los de forma indevida.

EIXO 2 - LITERACIA
Atividade ID4 — Literacia
Atividade ID4.1 - Producdo de conteudos

Enguadradas na Academia LIPOR, foram preparados 2 modelos de formacdo: a “Onda de Plastico.
Como sair desta corrente?” e o “Oceano Sustentavel”, com a seguinte estrutura curricular:
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“Onda de Plastico. Como sair desta corrente?” “Oceano Sustentavel”
1. O Oceano O Oceano
1.1. Caracteristicas e fungGes AlteragGes climaticas
1.2. Economia Azul 2.1. O que sdo alteragdes climaticas?
1.3. Areas marinhas protegidas 2.2. Quais as suas causas?
2. Ameacas ao Oceano 2.3. Qual o papel do oceano?
2.1. Sobrepesca 2.4. Quais as consequéncias?
2.2. AlteragGes Climaticas 2.5. O que podemos fazer?
2.3. Poluigdo — Lixo Marinho 2.6. Qual serd o futuro?
3. OPlastico Lixo marinho
3.1. Producdo e utilidade 3.1. O que é o lixo marinho?
3.2. Tipologias 3.2. Qual a origem do lixo marinho?
3.3. Plasticos de uso-Unico 3.3. Qual o tipo de lixo mais encontrado nas
4. Como sair desta Corrente? praias portuguesas?
4.1. Estratégias 3.4. O plastico
4.2. Medidas de Prevencdo de Lixo 3.5. Qual é o problema dos descartaveis?
Marinho 3.6. O que sdo os microplasticos?
4.3. Agdes de Limpeza de Lixo Marinho 3.7. Porque é o lixo marinho uma ameaga?
3.8. Como podemos ajudar?

Atividade ID4.2 - A¢Bes de Formagao relacionados com a tematica Oceanos
Desde o inicio do projeto, foram realizadas 14 formacdes, com o total de 199 formandos.
Dada a finalizagdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Compreender a importancia do Oceano e as consequéncias das altera¢des climaticas e
do lixo marinho; disponibilizar ferramentas que contribuam para a mudancga de comportamentos
a nivel ambiental; esclarecer a importancia da Prevencdo e da Reciclagem dos residuos como
contributo ao combate do lixo marinho.

Descrigdo: A crescente necessidade de Literacia do Oceano torna-se fundamental para aumento
do conhecimento e do envolvimento ativo dos cidaddos para a preservacdo do Oceano e dos seus
servicos. No ambito da Estratégia de Combate ao Lixo Marinho e do presente projeto, a LIPOR
promove a Literacia Ambiental da Sociedade, promotora de comportamentos mais sustentaveis
ao nivel da Gestdo Ambiental, em particular em &reas como a Prevencdo na producdo de
residuos, reciclagem multimaterial e o desenvolvimento sustentavel.

Formato: A formagdo “Onda de Plastico. Como sair desta corrente?” decorreu no formato e-
learning, com conteudos disponiveis no moodle da Academia LIPOR. A formagdo “Oceano
foi desenvolvida em formato online, com sessBes sincronas, e uma presencial.

|II

Sustentave

Publico-alvo: agentes educativos, técnicos, decisores politicos, profissionais do mar, membros de
ONG'’s e populacdo em geral.

Adesdo: As ac¢des obtiveram uma grande adesdo, principalmente, por parte dos agentes
educativos e técnicos de Educacdo Ambiental.

Impacto das agbes: Estas formacgSes tém impacto no percurso dos formandos, uma vez que, na
maioria das vezes, os conhecimentos e ferramentas que adquirem sdo disseminados junto da
comunidade que trabalham.
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Atividade |D4.3 - Avaliacdo da formacgdo

No final de cada acdo, foi enviado um formulario a todos os formandos para partilharem a sua
opinido e sugestdes de melhoria. Numa escala de 0 a 5, a média da Avaliagdo das agdes de
formacdo realizadas foi o equivalente a 5.

Esta atividade € dada como executada no 62 trimestre.

EIXO 3 - PROMOGCAO E DIVULGACAO
Atividade ID5 - Promog3o e Divulgacdo

Concluidas as acdes previstas no projeto, neste periodo que agora se reporta, iniciou-se a
recuperacdo e promog¢ao de materiais de divulgacdo e comunicagdo ja existentes nos diferentes
canais onde a LIPOR esta presente.

Foi, ainda, divulgada uma noticia com 0s resultados do projeto:
https://www.lipor.pt/pt/noticias/ha-rio-e-mar-ha-lixo-para-transformar-mostra-o-nosso-
compromisso-com-a-sustentabilidade-e-com-a-prevencao-do-lixo-marinho/

Atividade |D5.1 — Planeamento

O planeamento decorreu no inicio do projeto (reportado no 29 trimestre) como forma de
organizacdo e de uma eficaz implementacdo das atividades referentes aos diferentes eixos.
Foram mapeadas todas as necessidades a elas associadas (recursos humanos, logisticos e
comunicacionais) e o respetivo estado, num documento interno seguindo a metodologia de
Kaizen e de Gestdo de Projetos

Atividade ID5.2 - Apresentagdo publica do projeto

A primeira apresentacdo publica do projeto decorreu a 19 de junho de 2020, num evento de
apresentacdo dos projetos de Prevencdo e Sensibilizacdo para a reducdo do lixo marinho, no
Terminal de Cruzeiros do Porto de Leix8es, estando elementos da LIPOR e IDPJ presentes. No
decorrer do projeto outras apresentacdes/divulgacdes do projeto foram feitas

Atividade ID5.3 - Exposicdo itinerante

Esta atividade foi finalizada no 62 trimestre pelo que se, apresenta um breve resumo da mesma:
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Obijetivo: sensibilizar para a problematica e o impacto do lixo marinho, bem como, para as boas
praticas que podem ser adotadas para a sua prevencao.

Descrigdo: Através de “totem”, comunicam-se o top 5 dos residuos mais encontrados nas
limpezas de praia, as boas praticas ambientais, medidas preventivas de combate ao lixo marinho,
bem como toda a mensagem do projeto.

Formato: Estas 8 estruturas servem para ser expostas em diferentes espacos.

Publico-alvo: populacdo em geral

Atividade ID5.5 - Elaboragdo de um Guia de Boas Préticas (versdo impressa)

Esta atividade foi concluida no 52 Trimestre, sendo que foram impressos 1000 exemplares do
Guia de Boas Praticas.

Dada a finalizacdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Promover a preservacao do oceano, através de medidas de combate e prevencdo do
lixo marinho.

Descrigdo: O Guia de Boas Praticas, “Guia para um Verdo Azul”, foi materializado através da sua
impressdo em saco reutilizavel.

Formato: Estes guias foram distribuidos nas atividades ID 2.4. Campanhas de Sensibilizacdo de
Praia, ID 3.1. Sessdes de Esclarecimento e ID 3.3. Sensibilizacdo para a Reciclagem dos Residuos.

Publico-alvo: populacdo em geral
Adesdo: Os participantes que receberam este guia ficaram muito agradados pela oferta.

Impacto das agles: Verificou-se que a oferta deste guia incentivou os cidadaos a utilizar sacos
reutilizdveis quando vdo as compras.

Atividade ID5.6 — Elaboragdo de um Guia de Boas Praticas (vers3o digital)

Esta atividade foi concluida no 52 Trimestre, sendo que foi produzida 1 versao digital do Guia de
Boas Praticas, alcancando o indicador.

Dada a finalizacdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Promover a preservacdo do oceano, através de medidas de combate e prevengdo do
lixo marinho.

|II

Descrigdo: O Guia de Boas Praticas, “Guia para um Verdo Azu
prevenir o lixo marinho.

, possui 10 dicas que permitem
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Formato: Este guia encontra-se disponivel no Portal da LIPOR., sendo partilhado nas acBes de
formacdo (ID 4.2. AcGes de Formacao relacionados com a tematica Oceanos). Pode ser, ainda,
visualizado em formato de video.

Publico-alvo: populacdo em geral
Adesdo: O guia é muito bem recebido pela populacdo, sendo de facil e rapida consulta

Impacto das a¢des: Denota-se um impacto positivo pelo interesse em consultar e partilhar.

Atividade ID5.7 - Realizagdo de um concurso nacional

Esta atividade teve a sua conclusdo durante este 72 trimestre com a avaliacdo das curtas-
metragens submetidas. A Apresentacdo dos jovens vencedores do Concurso Nacional de Curtas-
metragens «Ha Rio e Mar, Ha Lixo para Transformar» foi divulgada no dia 17 de janeiro, sendo
gue no dia 30 de margo decorreu a sessdo de entrega de prémios aos vencedores.

De seguida apresenta-se o resumo da mesma:

Objetivo: Promover e sensibilizar para a reducdo do lixo marinho através de curtas-metragens

originais e inéditas.

Descrigao: Concurso de Curtas-Metragens desenvolvido a nivel nacional que promovem a
mudanca de comportamentos da sociedade com vista a ado¢do de melhores praticas de gestdo
ambiental mostrando que o lixo marinho comeca com as escolhas da sociedade e é imperativo
alterar habitos de consumo.

Formato: Concurso promovido a nivel nacional para a promogdo de boas praticas e
prevencdo/protecdo do oceano.

Publico-alvo: Todos os jovens com idades compreendias entre os 14 e os 18 anos

Adesdo: Pode-se considerar a adesdo muito positiva tendo em consideracdo a qualidade dos
trabalhos recebidos

Impacto das ag8es: O impacto é francamente positivo devido a qualidade dos participantes, esta
serd uma ferramenta que ira ser utilizada como forma de disseminacdo da tematica apds o
término do projeto.

Atividade |D5.8 - Divulgagdo dos vencedores do concurso nacional

Devido ao alargamento do prazo de submissdo das curtas-metragens para o concurso, a selecdo
e divulgacdo dos vencedores decorreu durante este 79 trimestre. A cerimoénia de atribuicdo dos
prémios decorreu no dia 30 de marc¢o de 2022.
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Atividade ID5.9 - Projeto de voluntariado jovem para a natureza e florestas

No total desta atividade forma realizadas 3 acGes de voluntariado jovem cumprindo os objetivos
propostos nestas acdes tendo participado um total de 87 jovens.

Dada a finalizacdo da atividade, apresenta-se um breve resumo:

Objetivo: Promover praticas no ambito da protecdo da natureza e ecossistemas aquaticos,
através da sensibilizacdo da populacao em geral para o combate e prevencao do lixo marinho.

Descrigdo: As a¢des do projeto de voluntariado jovem foram divididas em 3 tarefas:

e Sensibilizacdo a concessionarios de praia e banhistas: nesta a¢do, os voluntérios foram
responsaveis por sensibilizar os concessiondrios de praia e os banhistas para a correta
gestdo de residuos nos espacos de bar e areal. Sempre acompanhados por um técnico
da LIPOR, os jovens contribuiram para o esclarecimento de duvidas sobre reciclagem e
para a divulgacdo do Guia de Boas Préticas, “Guia para um verdo azul”.

e Sensibilizagdo e vigilancia no Trilho Ecoldgico da LIPOR: durante esta agdo, os voluntarios
dinamizaram uma atividade pratica no Centro Interpretativo do Rio Tinto (antigo
moinho), dirigida a todos os visitantes do Trilho Ecolégico da LIPOR. Nesta acdo, os
utilizadores deste espaco foram convidados a participar em pequenas experiéncias que
demonstraram as consequéncias da poluicdo marinha, por via da identificacdo de
microplasticos e da sua origem, distinguindo-os dos elementos naturais presentes na
areia da praia.

e Atividade de “plogging”: os jovens inscritos participaram na a¢do “Corrida Limpa Praias”,
com a responsabilidade de recolher, acondicionar e encaminhar para valoriza¢do todos
os residuos encontrados nas praias.

Formato: Todas as a¢Bes foram realizadas através do contacto direto e presencial dos voluntdrios
junto do publico-alvo, sempre com o acompanhamento e orientacdo dos técnicos da LIPOR.

A primeira acdo decorreu de 19 de julho a 6 de agosto de 2021, na qual os jovens desenvolveram
as tarefas no periodo da manh3, das 9h30 as 12h30.

As duas acGes seguintes decorreram em dois periodos, respetivamente, de 16 a 17 de outubro e
de 23 a 24 de outubro. Em cada um dos dias, os voluntarios participaram em duas “Corridas Limpa
Praias”, uma de manha e outra de tarde, em praias diferentes.

Publico-alvo: jovens entre os 16 e os 30 anos.

Impacto das agbes: O impacto foi bastante significativo, quer para os voluntarios, quer para a
populacdo abordada e sensibilizada por eles. Nesta atividade, os jovens tiveram a oportunidade
de colocar em pratica os conhecimentos que adquiriram, de contribuir para a mudanca de
comportamentos e de contactar com o mundo do trabalho.
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Adesdo: Dada a situacdo pandémica, as acles tiveram de ser limitadas a um numero mais
reduzido de participantes, no entanto, revelaram uma excelente adesdo por parte dos jovens da
regido. Tal facto é confirmado pela superacdo do nimero de voluntdrios inscritos na atividade,
para além do que era expectavel.

EIXO 4 - AVALIACAO E IMPACTO
Atividade ID6 - Avaliacdo e Impacto
Atividade ID6.1 - Resumo, compilacdo e divulgacdo de Recomendacdes em relatério final

Findo o projeto, o presente relatdorio sumaria e compila as acdes levadas a cabo bem como,
incorpora as recomendacdes aos relatérios trimestrais e as melhorias identificadas em sede das
auditorias do projeto.

Atividade ID6.2 - Medicdo dos indicadores de impacto

Todas as atividades e iniciativas desenvolvidas no ambito do projeto, e que constam neste
relatério, estdo, devidamente, identificadas com impacto das mesmas.

Com inicio efetivo em dezembro de 2020, a atividade é operacionalizada através da identificacdo
e atualizacdo dos resultados dos indicadores de impacto presentes no anexo Indicadores.

Atividade ID6.3 - Avaliagdo e disseminagdo de boas praticas

As atividades e equipamentos de comunicacdo concebidos no ambito do projeto sdo para ter
continuidade, ainda que o projeto esteja oficialmente encerrado a 31 de margo de 2022. Isto
porque, a disseminacdo de boas praticas ao longo do periodo de implementacdo do projeto tem
vindo a resultar em pedidos de dinamizagdo dessas mesmas atividades nomeadamente as
atividades inseridas no Eixo 1 da Sensibilizagdo (ID 1.1,/D1.3,1D1.4,1D1,5,1D 1.6, 1D 2.1, ID 2.3,
ID 3.5), no Eixo 2 da Literacia (ID 4.2, ID 4.3) bem como as do Eixo 3 Promogdo e Divulgacgdo (ID
5,1D5.3,ID5.5,ID5.6,ID 5.7).

Atividade ID6.4 - Encerramento do projeto

O projeto, que iniciou em maio de 2020, encerrou a 31 de margo de 2022 tendo tido 23 meses
de implementacdo e com uma execugdo técnica de 100%, e uma execugao financeira de 88,03
%.

GESTAO DE PROJETO
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Durante este Ultimo trimestre mantiveram-se as reuniGes de equipa e procedeu-se ao fecho das
Ultimas atividades elencadas no cronograma do projeto.

Desde o inicio do projeto, que a metodologia de trabalho entre o promotor, LIPOR, e o parceiro,
IPDJ, foi definida entre a equipa: realizaram-se reunides de trabalho, essencialmente reunides
online, fizeram-se pontos de situacdo, alinharam-se contelddos de comunicacdo e realizaram-se
telefonemas sempre que necessdrio. A LIPOR e o IPDJ participaram em conjunto nas duas
reunides de auditoria de verificacdo do projeto e nas sessGes promovidas pela Equipa do
Programa Ambiente.

Informacdo relativa ao envolvimento dos parceiros

Na tabela em baixo sdo apresentadas informacdées relativas aos participantes no Projeto.

Tabela 2. Publico-alvo das atividades

ID Descrigdo Atividade Participantes
1.1 Sessdes de carater técnico Alunos e agentes educativos
1.2 Sessdes de cinema Alunos e agentes educativos
1.3 Sessdes tedrico-praticas Alunos e agentes educativos
1.4 Border Game Alunos e agentes educativos
15 Campanhas de “Plogging” Alunos, agentes educativos, encarregados de
educacdo/familias
1.6 Campanhas de prevencdo e redugdo | Alunos e agentes educativos
na utilizacdo do plastico
2.1 Acbes de acolhimento no Parque | Populagdo em geral
Aventura da Lipor
2.2 Sessdes de Cinema e exibicdo de | Populagdo em geral
videos
2.3 Visitas ao Circuito Interpretativo do | Alunos, agentes educativos e representantes de associacdes
Trilho Ecoldgico/Rio Tinto com interesse na preservagdo dos rios e oceano.
2.4 Campanhas de sensibilizagdo em | Populagdo em geral
praias
3.1 SessOes de esclarecimento Publico  especifico:  técnicos, decisores politicos e
representantes de associagGes e profissionais do mar.
3.2 Exposicdo de sensibilizagdo para a | Populagdo em geral
tematica
3.3 Sensibilizacdo para a reciclagem dos | Concessionarios de praia e profissionais do mar
residuos
3.4 Colocagdo de equipamentos de | Profissionais do mar: pescadores e homens de terra
deposicdo de residuos
3.5 Campanhas de “Plogging” Populagdo em geral
4.2 Acbes de Formagao relacionados com | Publico especifico: técnicos, decisores politicos, profissionais
a tematica Oceanos do mar, membros de ONG’s e agentes educativos
5 Promogdo e Divulgagdo Populagdo em geral
5.2 Apresentagdo Publica de projeto Populagdo em geral
5.3 Exposicdo Itinerante Populagdo em geral
5.5 Elaboragdo de um Guia de Boas | Populagdo em geral
Praticas (versdo impressa)
5.6 Elaboracdo de um Guia de Boas | Populagdo em geral
Préticas (versa digital)
5.7 Realizagdo de um concurso nacional Jovens entre 0s 14 e 0s 18 anos
5.8 Divulgacdo dos vencedores do | Populagdo em geral

concurso nacional
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| 5.9 | Projeto de voluntariado jovem Jovens dos 16 aos 30 anos

ii. Resultados alcangados

Avaliagdo dos resultados do Projeto

Em 2021 foram atingidas as metas previstas para varios indicadores, bem como a superacdo em

alguns deles.

A tabela 2 apresenta os resultados dos indicadores deste 72 trimestre e o acumulado desde o

inicio do projeto.

Tabela 3. Indicadores de resultados

ID . Y . . Resultado Resultado final do
i Designacgao Atividade Indicador Unidade Meta 79 trimestre projeto
11 Sessoels d? carater N.2 de a¢des de sensibilizagdo n.2 30 0 42

técnico
1.2 Sessdes de cinema N.2 de ag¢des de sensibilizagdo n.e 30 0 111
1.3 Sessdes tedrico praticas N.¢ de a¢des de sensibilizagdo n.2 30 0 66
1.4 Border Game N.2 de Border Game n.e 1 1
15 Caﬂmpanhas”de Total de anaterlaI recglhldo nas ke 250 0 74
Plogging acoes de plogging
Campanhas de o ~ . o
15 “Plogging” N.2 de ac¢Bes de plogging n.e 4 0 4
Percentagem de
15 Ca”mpanhas”de enca-mlnﬁamento,adequado p?ra % 100 0 100
Plogging valorizagdo de residuos nas agdes
de plogging
Campanhas de
1.6 | prevencdo e redugdo na N.2 de ac¢Bes de sensibilizagdo n.e 30 0 32
utilizagdo do plastico
AcGes de acolhimento Populagdo abrangida nas
2.1 no Parque Aventura da P giniciativasg n.2 6.000 1303 6329
Lipor
59 Sesso-esi de Clnlema e Populagag -ab-ranglda nas .o 150 0 »88
exibi¢cdo de videos iniciativas
Visitas ao Circuito Populagdo abrangida nas
23 | Interpretativo do Trilho prlagac asiang n.e 600 0 1073
. - iniciativas
Ecoldgico/Rio Tinto
o —
54 'Cz?\r.npaNnhas de . N.2 de Campanha§ de ativagdo .o 3 0 8
sensibilizagdo em praias em praias
31 Sessogs de Populagag gbrang|da nas n.o 2250 0 3035
esclarecimento iniciativas
3.3 S§n5|b|llza(;ao pa|:a d N.2 de a¢Bes de sensibilizagdo n.e 30 0 33
reciclagem dos residuos
35 Ca’[npanhas"de Total de anaterlaI recglh|do nas ke 500 0 399
Plogging acOes de plogging
Campanhas de o ~ ) o
. . .2 .2 11
3.5 “Plogging” N.2 de ac¢des de plogging n 8 0
35 Ca‘fnpanhas“de . Percentagem de % 100 0 100
Plogging encaminhamento adequado para

Relatdrio Final

04_SGS#1 — Ha Rio e Mar, Ha Lixo para Transformar

22




lceland FF‘LI:I:' @ REPUBLICA

. . PORTUGUESA
Liechtenstein a -

AMBIENTE E
Norway grants AGAO CLIMATICA
valorizacdo de residuos nas agoes
de plogging
4 Literacia N.2 de a¢Bes de formagdo n.e 12 0 14
Avaliagdo d Ges de f a
4.6 Avaliagdo da formagdo vallacao gas agoes e/o.rmagao n.e 4 0 5
(escala 0 a 5) - média
- . . Campanha de Comunicagdo
5. Promocéo e Divulgagdo . n.2 1 0 2
Digital
C hade C icacdo Fisi
5. Promocao e Divulgagdo ampanha ce omunlcagao siea n.2 1 0 1
(2 estruturas interativas)
0 —
53 Exposicio itinerante N.2 de estruturas gxposmvas para n.o 6 0 3
exterior
55 Elaboragdo de/u.m Guia Guia de Bqas Préticas - versdo n.o 1000 0 1000
de Boas Praticas impressa
56 Elaboragdo delu‘m Guia Guia de Boas‘Pratlcas - versdo .o 1 0 1
de Boas Praticas digital
Realizagdo d
57 | eezacao deconcurso N.2 de participantes n.e 1000 0 1380
nacional
Projeto de voluntariado
5.9 | jovem para a natureza e N.¢ de a¢des de voluntariado n.2 2 0 3
florestas
Projeto de voluntariado
5.9 | jovem para a naturezae N.2 de voluntérios n.e 50 0 87
florestas

Desvios ao cronograma e orgamento

Todos os desvios ao cronograma e or¢camento foram sendo identificados ao longo da
implementacdo do projeto e devidamente justificados.

Em relagdo ao ultimo trimestre do projeto, periodo compreendido entre janeiro e marco de
2022 ndo ha nada a indicar em termos de cronograma. No entanto, em termos de orcamento
houve um pedido de ajuste de verbas (ver ponto iii.) que foi aceite pela SGA antes da preparagdo
deste relatorio.

Plano de comunicagdo

Prevé-se, ainda, em termos de Plano de Comunicagao, rentabilizar os materiais, mantendo vivo
o projeto e a tematica a ele associada. Estdo, por isso, previstas acdes como a:

e Recuperacdo de video ODS 14
(https://www.facebook.com/Lipor.pt/videos/4113676411998210);

e Recuperacgdo de video problematica
(https://www.facebook.com/Lipor.pt/videos/243550927194523);

e Divulgacdo da exposicao dos materiais em ac¢des diversas;

e Balanco das a¢Ges para a Bandeira Azul;

e Recuperacdo jogo corrida limpa praias (https://www.lipor.pt/pt/game-ha-rio-e-mar/);
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e Recuperagdo Video guia de boas praticas (https://www.youtube.com/watch?v=fRjhN-
Vp3BM);

e Videos "flash" com fotografias de todas as iniciativas do projeto;

e Balanco do final da época balnear (limpezas de praia);

e Para além das redes sociais, continuardo a ser potenciados, no &mbito da comunicacdo
e divulgacdo a pagina do projeto (https://www.lipor.pt/pt/recicla-te/ha-rio-e-mar/),
outros suportes de comunicac¢do internos (Intranet LIPOR, TV corporativa) e externos.

De uma forma global, e apesar dos ajustes que foram sendo necessarios realizar no Plano de
Comunicacdo, de forma a adaptar o projeto ao contexto pandémico, considera-se que, no que
concerne ao EIXO 3 — PROMOCAO E DIVULGACAO, os resultados foram muito positivos.

Prova disso, sdo os resultados da estratégia digital, onde o projeto reuniu resultados bastante
interessantes, a saber:

e Cercade 438 000 pessoas alcancadas nas campanhas digitais patrocinadas;

e Ainda, saliente-se a ades3o dos Orgdos de Comunicacdo Social na partilha e divulgacdo
do projeto. Desde o inicio do mesmo, foram enviados cinco Press Release para os Org3os
de Comunicagdo Social, resultando em 96 noticias, com um Media Value total de
197.979,40 euros.
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iii. Descricdo dos custos e avaliagdo do impacto financeiro

Durante o decorrer do projeto a execuc¢do financeira decorreu sem quaisquer desvios, tendo
apenas se verificado necessidade de ajustes orcamentais nos dois Ultimos trimestres, uma vez
qgue houve rubricas cujos custos ficaram acima do inicialmente previsto e outras que ficaram
abaixo. Todos 0s ajustes orcamentais solicitados sdo da responsabilidade da LIPOR, pelo que estes
ajustamentos ndo alteraram os objetivos do projeto, nem o valor total do projeto ou o valor
alocado a cada entidade, e foram aceites pela SGA nas devidas alturas.

Durante o 62 trimestre foram realocados 13.000,00€ da rubrica “Campanha publico em geral -
Ativacdo em praias”, atividade ja 100% executada, para a rubrica “Campanha divulgac¢do publico
em geral”, conforme destacado a amarelo na tabela 3 e respetivo Anexo |_a)Orcamento_6T.xIsx.
Ajuste aceite em sede de Parecer do 62 Relatério.

Com a preparacdo do fecho do projeto, foi, ainda, identificada a necessidade de ajuste adicional
de rdbricas orcamentais de acordo com as necessidades do mesmo, tendo sido solicitado por
email, a 3 de marco de 2022, uma realocacdo de verbas. Desta forma foi solicitada realocacdo do
total de 3.580,78€ para a rubrica “Eventos de Plogging” tendo origem nas seguintes rubricas:

e 1.145,00€ da rubrica “Campanha publico em geral - Ativacdo em praias”

e 500,00€ da rubrica “Campanha Divulgacdo publico em geral”

e 820,00€ da rubrica “Campanha digital”

e 1115,28€ darubrica “Exposicdo de sensibilizacdo publico: pescadores, concessionarios e
utentes das praias, autarquias, transportes maritimo-turisticos”.

O pedido de realocacdo foi aceite pela Secretaria Geral do Ambiente no dia 8 de margo de 2022,
de acordo com Orgamento enviado. Na tabela 3 as alteracdes aprovadas foram destacadas a
amarelo, assim como no respetivo Anexo |_a)Orcamento_7T.xIsx.

Tabela 4. Resumo dos custos executados

EIXO / Atividade . Tipo de . Execugdo 72 Comentarl?s/ Execugdo Taxa de | Promotor
Descrigao Custo total previsto . Informag&o o .
ID despesa trimestre - acumulado execucdo | / Parceiro
adicional
GESTAO DE PROJETO
Equipa de Custos com Relativo aos
gestdo e recursos colaboradores
coordenagdo humanos 9458,28 € 1340,16 € | Diana Nicolau e 9403,94 € 99,43 % LIPOR
do projeto (2 afetos ao Emanuel
pessoas) projeto Monteiro
Gestdo de CUStAOAS Eonr(; a Processo de
Projeto aquisicdo de Contratacdo de
Consultoria Servicos a Sustentepopeia
Externa terceiros para 5 000,00 € 1350,00 € Unipessoal, Lda 4950,00 € 99,00 % LIPOR
im Iemaenta do (260 ouT
P ) ¢ Consulting)
do projeto
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EIXO 1 - SENSIBILIZACAO
Relativo aos
Equipa de Custos com colaboradores
educagdo e recursos Ana Machado,
sen5|p|||zagao humanos 28 180,05 € 364179 € Alexan§re 2252089 € 79,92 % LIPOR
ambiental (3 afetos ao Miguel Silva e
pessoas) projeto Sandra
Rodrigues
Custos com a
aquisi¢do de Processo de
Servicos a contratagdo
Eventos de .
T terceiros para 9905,78 € 7876,42 € de QEAL— 9651,77 € 97,44 % LIPOR
a Publicidade
implementagdo S.A.
do projeto
1 Divulgagdo do
projeto junto dos Cust‘o‘s Eom a
estabelecimentos C?m'panha aqU|S|'(;ao de Processo (je
de ensino e 2 publico em servicos a contratacao
Divulgaco do e terceiros para 8354,50 € 0,00€ de OPAL - 835450€ | 100,00% | LIPOR
projeto junto da Atlva(;a‘o em ‘ a i Publicidade
comunidade praias implementacdo S.A.
do projeto
Custos com a
aquisicdo de Processo de
servigos a Contratagao
Boarder Game | terceiros para 20 000,00 € 0,00 € de Cl-dade 19980,00 € 99,90 % IPDJ
a Curiosa
implementagdo Associagdo
do projeto
Custos com )
reCUrsos Relativo aos
Equipa IPDJ (2 colaboradores
pessoas) humanos 11 045,41 2427,36 € Alcidio Jesus e 8681,94 € 78,60 € IPDJ
afetos ao . .
X Emilia Martins
projeto
EIXO 2 — LITERACIA
Relativo aos
colaboradores
Custos com Ana Machado,
4.1 Produgdo de . Alexandre
conteldos; Equipa de recursos Miguel Silva
L formagédo (5 humanos 12 580,08 € 1415,65€ & ’ 12 855,51 € 102,19% LIPOR
4.2 AgBes de Roberto
" pessoas) afetos ao )
Formacgao roieto Cerqueira,
proJ Sandra
Rodrigues e
Susana Lopes
Custos com a
aquisicdo de Processo de
4.2 A(;oesNde Consultoria seryu;os a 951600 € 0,00 € Contratag’ag 5 695,00 € 59,85 % LIPOR
Formagdo externo terceiros para do Oceanario
a de Lisboa
implementacdo
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do projeto /
Costs entailed
by other
contracts
awarded by PP
for the purpose
of carrying out
the project -
Reg. Art. 8.3.1.f
EIXO 3 — PROMOCAO E DIVULGAGCAO
Relativo aos
Equipa de Custos com colaboradores
) recursos Ana Machado,
marketing e humanos 8840,80 € 1213,49€ | Alexandre 924585€ | 104,58% | LIPOR
comunicacso (3 fetos ao Miguel Silva e
pessoas) @ .
projeto Sandra
Rodrigues
Custos com a
e aquisi¢do de Processo de
) ~ Servicos a Contratagao
Divulgagdo terceiros para de OPAL— LIPOR
5.1 Planeamento publico em ) 31 290,00 € 4 145,00 € Sk 30 844,18 € 98,58 %
geral implementagdo S.A.
do projeto
Custos com a
aquisi¢do de Processo de
Campanha seryigos a contratagdo
Sl terceiros para 4100,00 € 0,00 € de OPAL — 4100,00 € 100,00% LIPOR
a Publicidade
implementagdo S.A.
do projeto
Exposicdo de
sensibilizagao
publico: Custos com
pescadores, aquisicdo de Processo de
concessionarios Servigos a contratagao
e utentes das terceiros para 5304,72 € 0,00 € de OPAL — 5304,72 € 100,00% LIPOR
praias, a Publicidade
autarquias, implementagdo S.A.
transportes do projeto
maritimo-
turisticos
Custos com a
aquisicdo de Processo de
) servigos a contratagao
G“F'ia,dtfcgsas terceiros para 3810,00 € 0,00 € de OPAL— 363125€ | gg314, | LPOR
a Publicidade
implementacgado S.A.
do projeo
Programa de Custos com Relativo a
Voluntariado transporte e 9 000,00 € 120,00 € custos /cgm 1860,00 € 20,67 % IPDJ
Jovem paraa | ajudas de custo Voluntarios
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Natureza e para
Florestas deslocagdes de
pessoal que
participe no
projeto
Custos com a
Programa aquisi¢do de Relativo a
Voluntariado Servigos a contratagao
Jovem para a terceiros para 1 000,00 € 0,00 € de OPAL - 999,99 € 100.00% IPDJ
Natureza e a Publicidade ’
Florestas implementagdo S.A.
do projeto
Cl:ztczsrs?sm Relativo aos
Equipa IPDJ (2 colaboradores o
pessoas) humanos 10 395,68 € 0,00 € Alcidio Jesus e 7 119,46 £ 68,48 % IPDJ
afetos ao . .
i Emilia Martins
projeto
EIXO 4 - AVALIACAO E IMPACTO
Equipa de Custos com Relativo aos
I Gestao e recursos colaboradores
Avaliagdo e -
Coordenagdo humanos 6 359,70 € 1572,96 € Emanuel 6 338,33 € 99,66 % LIPOR
Impacto ] .
do projeto (3 afetos ao Monteiro e
pessoas) projeto Diana Nicolau
Custos com )
reCUrsOs Relativo aos
Equipa lPDI(2 o os 10395,68 € 5492,72€ | colaboradores | o yosere | 09,87% | ey
pessoas) Alcidio Jesus e
afetos ao " )
. Emilia Martins
projeto
CUSTOS INDIRETOS
Custos Custos 16 354,73 € 2296,01 € Custos 15091,13€ | 92,27% | LIPOR
indiretos indiretos indiretos
n.a.
Custos Custos 9234,60 € 2010,02 € Custos 6037,51€ | 6538% | 1pPDI
indiretos indiretos indiretos
TOTAL LIPOR (com c.i.) 159 054,64 € 24 851,48 € 147 987,07 € 93,04 %
TOTAL IPDJ (com c.i.) 67 172,99 € 10050,10€ 51167,51€ 76,17 %
Custos Indiretos 25589, 33€ 4306,03 € 21 128,63 € 82,57 %
TOTAL 226 227,63 € 34901,58 € 199 154,58 € 88,03%
Verba prevista para 2020 47 926,61 € 31371,49€ 65,46 %
Verba prevista para 2021 111 828,752 € 133 031,51 € 118,96 %
Tabela 5. Custos com recursos humanos por atividade e colaborador no periodo de reporte
. N2 horas
EIXO / Atividade | Identificagdo UItlmgs Custos L d,a . trabalhadas Custos com . Promotor /
Anuais Brutos Taxa Horaria Despesa Elegivel .
ID do Colaborador pelo pessoal Parceiro
Documentados (€)
colaborador
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Diana Nicolau 24361,98 € 14,16 € 38 538,08 € 538,08 € LIPOR
Gestdo de
Projeto
Emanuel 3832461 € 22,08 € 36 802,08 € 802,08 € LIPOR
Monteiro
Ana Machado 24 347,40 € 14,16 € 127 179832 € 179832 € LIPOR
Alexandre
Miguel Silva 24118,15€ 14,02¢ 30 420,60 € 420,60 € LIPOR
EIXO 1-
SENSIBILIZACAO Sandra
Rodrigues 1896321 € 11,03 € 129 1422,87 € 1422,87€ LIPOR
Alcidio Jesus 1493328 € 8,68 € 135 1172,09 € 1171,09 € IPDJ
Emilia Martins 1598310 € 9,30 € 135 125527 € 1255,27€ IPDJ
Ana Machado 24 34740 € 1416 € 19 269,04 € 269,04 € LIPOR
Alexandre 14,02 € 28 392,56 € 392,56 € LIPOR
EIXO 2 — Miguel Silva 24118,15€ ’ ’ !
LITERACIA
o Roberto
4.1 Produco de . 2402473 € 13,97 € 15 209,55 € 209,55 € LIPOR
, Cerqueira
conteudos
Sandra
Rodrigues 1896321 € 11,03 € 14 154,42 € 154,42 € LIPOR
Susana Lopes 41933,66 € 24,38 € 16 390,08 € 390,08 € LIPOR
Ana Machado 24 347,40 € 18 254,88 € 254,88 € LIPOR
14,16 €
EIXO 3—
PROMOCAO E Alexandre
DIVULGACRO Miguel Siva 2411815 € 14,02€ 55 771,10 € 771,10 € LIPOR
5.1 Planeamento
Sandra
Rodrigues 1896321 € 11,03€ 17 187,51 € 181,51 € LIPOR
Diana Nicolau 24361,98 € 14,16 € 45 637,20 € 637,20 € LIPOR
EIXO 4 - Emanuel 42 935,76 € 935,76 € LIPOR
AVALIACEO E Monteiro 38324,61€ 22,28 €
IMPACTO Alcidio Jesus 14 933,28 € 8,68 € 306 2656,73 € 2656,73 € IPDJ
Emilia Martins 15993,10 € 9,30 € 305 283599 € 283599 € IPDJ
TOTAL LIPOR 9184,05€
TOTAL IPDJ 7920,08 €
TOTAL 17 104,13 €

Tabela 6. Resumo de execugdo financeira por rubrica de despesa

Rubrica de despesa Orgamento (€)
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. Taxa de
Previsto Executado Execuciio (%)
Custos com recursos humanos afetos ao projeto / Cost of 0
staff assigned to the project - Reg. Art. 8.3.1.a 93 357,30 € 82654,53¢ 88,54 %
Custos com transporte e ajudas de custo para deslocagdes de
pessoal que participe no projeto / Travel and subsistence 9 000,00 € 1 860,00 € 20,67 %
allowances for staff - Reg. Art. 8.3.1.b
Custos com a aquisicdo de servigos a terceiros para a
implementagdo do projeto / Costs enta!led by other cgntracts 98 481,00 € 9351141€ 9495 %
awarded by PP for the purpose of carrying out the project -
Reg. Art. 8.3.1.f
Custos indiretos / INDIRECT COSTS - Reg. Art. 8.5 25589,33 € 21128,63 € 82,57 %
Total 226 227,63 € 199 154,58 € 88,03 %
Tabela 7. Resumo das despesas submetidas em pedidos de pagamento
Pedido de Data Valor e Pago pelo
- financiar pelo Valor LIPOR Valor IPD)J gop
Pagamento Submissdo reportado EEA Grants
EEA Grants
o -
12 Pedido 06/11/2020 5454,18 € 3872,47 € 3872,47 € 0,00 € SIM
Pagamento
0 -
28 Pedido de 28/01/2020 728547 € 5143,54 € 5143,54 € 0,00¢€ SIM
Pagamento
o -
3¢ Pedido de 25/03/2021 18597, 86 € 1313327 ¢€ 11387,79 € 1745,48 € SIM
Pagamento
42 Pedi
edido de 17/06/2021 | 2400821€ | 1704583¢€ 17045,83 € 0,00€ SIM
Pagamento
0 -
5¢ Pedido de 21/09/2021 2428723 € 1724393 € 12 496,47 € 4747,46 € SIM
Pagamento
o -
62 Pedido de 26/01/2022 84 620,04 € 59 756,21 € 37187,63 € 22568,58 €
Pagamento SIM
- . A submeter
Ult'"go;:szgig de até 34901,58 € 24 646,48 € 17 549,39 € 7 097,09 € NAO
Pag 30/04/2022
TOTAL - 199 154,57 € 140841,73 € 104 683,12 € 36 158,61 € -

iv. Descricdo da contribuicdo do Projeto para alcangar os objetivos gerais dos EEA Grants e do

‘Programa Ambiente’

O projeto “HA RIO E MAR, HA LIXO PARA TRANSFORMAR”, promovido pela LIPOR em parceria
com o IPDJ, apoiado pelo EEA Grants 2014-2021, contribui para os objetivos gerais do EEA Grants
e do ‘Programa Ambiente’ contribuindo para o objetivon.2 1 do Programa: “Aumentar a aplicacdo
dos principios da Economia Circular em sectores especificos” e o Output 1.3 do Programa, através
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de promocdo da Economia Circular pela “Reducdo de pldsticos nos Oceanos, de origem em
atividades terrestres”.

Com a implementacdo do projeto espera-se aumentar a consciencializacdo sobre a tematica do
lixo marinho e contribuir para o aumento da aplicacdo dos principios da economia circular nos
setores relacionados com o mar.

Com a dinamizagdo de agGes de sensibilizagdo, associado a colocagdo de contentores em locais
especificos e estratégicos junto de comunidades piscatdrias e costeiras, espera-se aumentar a
qguantidade (toneladas) de plastico reciclado. Prevé-se ainda contribuir para a reducdo de
plasticos nos Oceanos, de origem em atividades terrestres, resultado das acdes de sensibilizacdo
(previstas cerca de 150 ac¢Bes de sensibilizacdo, com o envolvimento de cerca de 15000 pessoas),
consubstanciadas em acGes de limpeza por grupo de voluntarios (onde se prevé envolver cerca
de 50 voluntarios) e acdes de plogging (com 8 acdes previstas que permitirdo a recolha de cerca
de 500kg de material recolhido por acdo e correto encaminhamento de 100% para valorizagdo
de residuos). As acOes levadas a cabo com o parceiro IPDJ, permitird a projecdo do projeto além
dos municipios integrantes da LIPOR, cobrindo um publico mais abrangente a nivel nacional,
nomeadamente no que diz respeito as camadas mais jovens.

Em baixo descrevem-se os indicadores para os quais o projeto contribui e os resultados do
contributo do projeto para o cumprimento dos objetivos gerais do EEA Grants e do ‘Programa
Ambiente’ apds finalizacdo do projeto.

Tabela 8. Contributo do projeto para os objetivos do EEA Grants e do Programa Ambiente

Area programatica | Resultado esperado Indicador Unidade Atividade Contributo
| Objetivo de medida | relacionada | do projeto
Aumentar a aplicacdo Toneladas de plastico
L il |
PA 11 Objetivo 1 dos principios da ) reciclado resultantes do |, o o D1le3 0,473
Economia Circular em apoio do ‘Programa
sectores especificos Ambiente’
) NUmero de campanhas
R 3 1 ~ .
edugdo de plasticos de prevengdo e Numero ID1,2e3 307
nos Oceanos, de e )
Output 1.3 ) o sensibilizagdo apoiadas
origem em atividades NUmero de acdes
terrestres L g' Ndmero ID5 3
voluntdrias apoiadas

v. Impactos do projeto pds-financiamento

A disseminacdo de boas praticas ao longo do periodo de implementacdo do projeto tem vindo a
resultar em pedidos de dinamizacdo dessas mesmas atividades nomeadamente as atividades
inseridas no Eixo 1 da Sensibilizagao (ID 1.1,1D 1.3,1D1.4,ID 1,5,I1D 1.6,1D 2.1, ID 2.3, ID 3.5), no
Eixo 2 da Literacia (ID 4.2, ID 4.3) bem como as do Eixo 3 Promogdo e Divulgagdo (ID 5, 1D 5.3, ID
5.5,ID 5.6, ID 5.7). Ainda que o projeto esteja encerrado, vamos continuar a trabalhar no sentido
de incrementar a literacia dos oceanos, dinamizando a interacdo entre os diferentes publicos e a
tematica.
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O Promotor do Projeto
Nome Fernando Leite
Data e o
Assinatura ‘ L At | W) Ll.b'-‘-— o
Posicio Administrador Delegado
O Operador do Programa — Secretaria Geral do Ambiente
Nome Alexandra Carvalho
anlidlid AIEKdI Idld Qm%m
. . DN: c=PT, title:Secretéria—Qeral,
Data e Martins Ferreira osroscoso e s
Assinatura de Carvalho Dados 085 0430 135548 40110
Posi¢do Secretaria Geral
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